
  

 

 

 

115 年智慧內容創新應用發展計畫 

【2026 GESAwards 全球最大教育科技新創競賽】 

競賽辦法 
－立足臺灣的下一站 前進教育科技領航舞臺－ 

 

 

 

 

 

主辦單位：數位發展部數位產業署、MindCET 
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一、 關於 GESAwards 

GESAwards (Global EdTech Startup Awards )為全球最具影響力與規模的

教育科技 （EdTech）新創競賽 ，由 CET (the Center for Educational Technology )

與 MindCET 共同主辦 。自 2014 年創辦以來 ，已串聯全球超過 155 個國家 、

累積逾 9,000 家以上新創團隊 ，並匯聚投資者 、教育專家 、企業夥伴及導師

等國際資源 ，持續促進教育創新交流與商業合作 ，加速優秀解決方案邁向國

際市場。 

GESAwards 每年先於各國及各大洲辦理區域賽，遴選具代表性的教育

科技新創團隊晉級全球總決賽 。各區域冠軍將齊聚倫敦 ，於全球最大教育科

技展 Bett 期間角逐全球優勝。 

此外 ，在全球總決賽前將舉辦期 2 天的訓練營(Bootcamp) ，專為決賽入

圍者而設 ，由國際導師 、投資人及產業專家提供密集培訓與一對一交流 ，協

助入圍團隊強化國際市場策略 、商業模式 、募資能力及全球布局 ，並鏈結跨

國合作資源，創造更多市場拓展機會。 

今(2026)年首度辦理 GESAwards 臺灣區域賽 ，期待遴選具創新模式或 、

教育應用價值及永續商業潛力的臺灣 EdTech 新創團隊，協助優質團隊鏈結

國際資源 、提升全球能見度 ，代表臺灣站上全球教育科技舞臺 ，向世界展現

臺灣創新實力，並以國際競賽作為拓展海外市場的重要起點。 

更多賽事資訊請參閱 GESAwards 官方網站：https://gesawards.io/ 

【2026 邁向國際–學習產業出海的最佳加速器】 

1. 取得全球總決賽資格，與世界優秀 EdTech 新創同臺競技：  

臺灣代表團隊將獲得總決賽參賽權，前往英國倫敦與世界各地教育科技

新創相互切磋，拓展國際視野，提升品牌國際能見度。 

2. 鏈結國際專家、導師與商務資源： 

臺灣入圍團隊將有機會參與全球總決賽前之 Bootcamp，獲得國際專家
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與導師的專屬輔導，強化產品定位、商業模式、募資策略及國際市場布

局，加速接軌海外市場與拓展國際合作機會。 

3. 提升國際曝光，創造投資與合作契機： 

透過 GESAwards 全球資源網絡及 Bett 國際舞臺，讓團隊與產品獲得國

際媒體、投資人、教育機構及產業夥伴關注，提升品牌曝光度。 

誠摯邀請臺灣 EdTech 新創團隊踴躍參與 2026 GESAwards 臺灣區域賽 ，攜

手站上全球最大教育科技舞臺，共同開創國際市場新契機。 

二、 辦理單位 

(一) 主辦單位：數位發展部數位產業署、MindCET 

(二) 執行單位：台北市電腦商業同業公會 

三、 報名資格 

(一) 國內依法登記成立之獨資 、合夥 、有限合夥事業或公司 ，不得為陸資投

資企業(依經濟部投資審議司公布之最新陸資來臺投資事業名錄)。 

(二) 核心產品或技術、服務須屬於「教育科技(EdTech)」範疇，應用領域涵

蓋 K-12 、高等教育 、職業培訓或幼兒教育等 ；不限公司成立發展階段 ，

優先考慮 「已有產品原型且已進入市場」但 「尚未大規模普及」的團隊 。 

註 ：惟因 GESAwards 官方報名系統成立年份選項最早為 1995 年 ，請依系統規範填報 。 

四、 報名方式 

(一) 請於 2026 年 9 月 15 日前至 GESAwards 官方報名網站完成申請 （網址 ：

https://airtable.com/appEAyMD4UhcamkNW/shrfEPmUEerujTDnf）。各項

資料填寫規範，悉依官方網站及報名系統實際顯示之內容為準。 

(二) 以 「公司」為單位報名 ，每家公司原則上提交 1 件申請 。如公司產品眾

多，建議擇具創新性與代表性之產品/技術/服務代表參與本競賽。 
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五、 評選標準 

評分方式及權重 (總計 100%) 

評選項目 權重 指標說明 

1. 解決教育市場痛點 25% 針對市場相關的明確痛點進行解決。 

2. 創新教學方法 25% 具備提出創新教學方法。 

3. 相關使用者體驗 15% 
提供產品或服務具有相關的使用者數據或

資料。 

4. 持續成長潛力 15% 展現基於永續商業模式的成長潛力。 

5. 產品可行性 20% 能有效證明產品服務、技術運作可行性。 

註：臺灣區域賽之評選項目係參考官方評選項目。 

六、 競賽時程 

(一) 競賽流程 

 初賽 (臺灣區 )：評審委員將依上述五大指標進行初選作業 。書面簡

報請以英文撰寫 ，相關規範與細節將由執行單位於 HiEDU 資訊頁面

(https://hiedu.com.tw/ )另行公告。 

 準決賽(臺灣區) ：辦理臺灣區域賽 Pitch Day ，採實體英文簡報及評審

QA 進行。將於準決賽中選出前 3 名共赴英國參與 GESAwards 

Bootcamp 訓練營，及 11 月臺灣區頒獎典禮。 

 總決賽 (全球 )：第 1 名將代表臺灣角逐全球總決賽。 

入選臺灣代表隊之第 1 名團隊，須參加於英國倫敦舉行之

GESAwards Finals。 
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(二) 重要日程 

 報 名 截 止 日 ：2026 年  9 月 15 日 

 準決賽入圍名單公告：2026 年 10 月 17 日 

 準決賽（Pitch Day）：2026 年 10 月 14 日 

 獲 選 團 隊 公 告 ：2026 年 10 月 底前 

 臺 灣 區 頒 獎 典 禮 ：2026 年 11 月 12 日至 11 月 15 日 

 GESAwards Bootcamp：2027 年  1 月(GESAwards 官方另行公告) 

 全 球 總 決 賽 ：2027 年  1 月(GESAwards 官方另行公告) 

七、 入圍廠商配合事項   

(一) 準決賽第 1 名 

 決賽資格：取得全球總決賽之入場及參賽資格。 

 專業培訓 ：可參與主辦單位提供之國際賽前培訓與簡報輔導訓練營 。 

(二) 準決賽前 3 名 

 專業培訓 ：可參與主辦單位提供之國際賽前培訓與簡報輔導訓練營 。 

(三) 參賽注意事項 ：賽程期間衍生之交通 、食宿等相關事宜與費用 ，悉由參    

賽團隊自行處理與負擔，主辦單位恕不另行提供補助或代為安排。 

八、 競賽規範與權利義務 

(一) 申請前須詳閱 GESAwards 官網之競賽條款與條件，當完成 GESAwards

官網報名 ，即代表團隊已詳閱相關注意事項與規範 ，並同意授權執行單

位使用報名資料(含個人資料)，進行活動相關訊息聯繫與行政作業等，

並即視為同意主辦單位將其提交之資料用於本競賽之辦理與相關推廣

用途。 

(二) 基於參賽者管理 、報名管理 、活動期間身分確認 、活動聯繫 、競賽活動

相關訊息聯繫及相關行政作業之目的 ，主辦單位及執行單位得蒐集 、處

理及利用參賽團隊成員之個人資料 。為避免無法聯繫影響相關權益 ，團
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隊之所有參賽者必須提供詳實之個人資料。 

(三) 競賽專為開發教育科技( EdTech )產品或服務的新創公司所設立 ，參賽團

隊必須透過官方申請表完成報名，並參與所屬地區之競賽。 

(四) 參賽作品將由評審團進行評估 ，五大核心評分標準包含 ：解決教育市場

痛點 、創新教學方法 、相關使用者體驗 、持續成長潛力以及產品可行性 。 

(五) 晉級代表隊之廠商 ，應配合執行單位安排之賽前輔導課程 ，並全程配合

時程前往英國參與決賽與 bootcamp。 

(六) 參賽團隊內部分工或權益分配 ，若有任何爭執疑問 ，應由團隊自行處理 ，

主辦及執行單位不涉入爭議。 

(七) 凡報名參加者 ，應遵守本辦法各項規定 ，如有提供不實資料 、侵害他人

智慧財產權 、以不正當方式影響競賽公平性 、違反本辦法或其他經主辦

單位認定足以影響競賽公平性或聲譽之情事者 ，主辦單位及執行單位得

取消其參賽 、晉級或獲獎資格 ，並追回已得之獎項 ，且得公告之 ；如因

此致主辦單位及執行單位受有損害者，應負損害賠償責任。 

(八) 凡涉及 GESAwards 全球賽事資格 ，仍須依 GESAwards 官方規定辦理 ；

主辦單位保留最終評審決議權。 

(九) 凡參與本競賽者 ，視為同意遵守本辦法 ，如有未盡事宜 ，除依法律相關

規定外 ，主辦及執行單位保留解釋 、變更 、增訂 、修改 、刪除或終止本

活動內容及規劃之權利，並以 HiEDU 資訊頁面(https://hiedu.com.tw/ )公

告為依據。 

九、 相關附件及說明 

 相關競賽說明及參考文件請詳閱HiEDU資訊頁面(https://hiedu.com.tw/ ) ，

或請洽聯絡窗口。 

十、 聯絡窗口 

 台北市電腦商業同業公會 HiEDU 團隊 

 電子信箱：hiedu@inspiretca.org.tw  

 聯絡電話：(02)2577-2011 #660 陳小姐、#665 李小姐、#625 姚先生 


